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Tytut szkolenia: SZTUCZNA INTELIGENCJA | BIG DATA
Grupa wiekowa uczestnikéw: 10 — 14 |at

Cele szkolenia:

- Podczas szkolenia omoéwione i przeéwiczone zostang zagadnienia:

- Czym jest pojecie sztucznej inteligencji i jej komponenty.

- Uczestnicy szkolenia dowiedzg sie czym sie rdznig pojecia sztuczna inteligencja, uczenie
maszynowe, data science oraz business intelligence i jaki one majg wptyw na nasze zycie
i przysztos¢ pracy.

- Poznajg metody projektowania oraz budowania bota edukacyjnego lub ustugowego.

- Nauczg sie rowniez o wprowadzeniu automatyzacji powtarzalnych procesow.

- Poznajg podstawy prawne RODO i ochrony danych, ktore analizujemy i jak ich rozrézniac.

Program szkolenia:

1. Wprowadzenie do Sztucznej Inteligencji
- Al'w filmach i grach komputerowych
- Przyktady aplikacji z wykorzystaniem sztucznej inteligencji
- Algorytmy Google
- Technologia rozpoznawania obrazu
2. Jaki wptyw na nasze zycie i przysztosc¢ pracy ma Sztuczna Inteligencja?
- Sztuczna inteligencja w naszym otoczeniu (kultura, praca: medycyna, marketing
- rézne przyktady zastosowania Al i big data)
- Cotojestalgorytm, réznica miedzy algorytmem a Al
- Jakie sg rdznice miedzy Al/ machine learning/ data science i business
intelligence?
- Jak uczy sie sztuczna inteligencja?
- Jak Al bedzie sie rozwija¢ w przysztosci?
- Zawody przysztosci zwigzane z Al, data science i business intelligence
3. Projektowanie bota
- Czym jest bot, a czym chatbot? Jak sie z nami porozumiewac?
- Al w botach i chatbotach
- Analiza tekstu: jezyk naturalny a komputerowy
- Rézne rodzaje komunikacji: tekst, gtos, obraz
- Rodzaje chatbotéw
- Funkcje chatbota i jego zastosowanie
- 0Od czego zaczgc projektowanie bota lub chatbota?
- Koncepcja: dla kogo i w jakim celu tworzymy chatbota? (uzytkownicy, UX/UI)
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- Projektowanie stylu komunikacji (np. seniorzy: gtos, dzieci, mtodziez: obrazki),
osobowosci i charakteru bota z uwzglednieniem potrzeb uzytkownika
- Projektowanie podstawowych scenariuszy konwersacji bota
4. Jak przygotowac prototyp bota edukacyjnego lub ustugowego?
5. Budowa bota
- Wprowadzenie do tworzenia chatbota bez kodowania
- Wybdr problemu i zdefiniowanie projektu grupowego
- Omowienie dostepnych platform i narzedzi do tworzenia bota
konwersacyjnego bez kodowania
- Cotojest APlido czego stuzy?
- Elementy i funkcje chatbota
- Multimedia w chatbocie
- Praktyczne zbudowanie bota
6. RODO i ochrona danych, ktére analizujemy i jak je rozrézniac¢
- RODO a big data
- Podstawy prawne
- Jak rozrézniamy typy danych
7. Jak wprowadzaé¢ automatyzacje powtarzalnych proceséw
- Cotojestautomatyzacjaidlaczego warto jg stosowac? (big data, obstuga klienta
24/7)
- Przyktady automatyzacji: boty ustugowe i edukacyjne
- Obstuga zapytan
- Wysytanie przypomnien
- Automatyzacja promocji

#

My name is BOT
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